pas toujours aisé.

Le jeu se présente pourtant
comme un moyen adapté a
condition de savoir choisir
et utiliser les bons objets.

Intervenants

Cédric Gueyraud,
Responsable du secteur
animation socio-culturelle
et éducative

Luc Périno, Médecin et
écrivain
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((:\aRepartez avec 20 fiches

= de jeux adaptés a votre
public.

JOURNEE A THEME

Jeu et maladie d'Alzheimer )

. Objectifs :

Comprendre la maladie d’ Alzheimer

Définir les besoins et les compétences des malades

Réfléchir aux spécificités du cadre ludique au regard de la maladie
Découvrir de nombreux jeux adaptés

Savoir se positionner aupres du public ciblé

Programme :

Matin
- Etat des lieux des difficultés rencontrés dans 1’utilisation du jeu aupres
de personnes atteintes de la maladie d’ Alzheimer
- Présentation de la maladie d’ Alzheimer — aspects physiologiques et
psychologiques
- Intérét du jeu pour ce public et son environnement

Apres midi

- Les spécificités du cadre ludique :

o Le choix des objets en fonction des besoins et des compétences
des malades

o Le positionnement du professionnel

- Présentation et analyses de nombreux jeux adaptés

- Echanges d’expériences entre les participants et présentation des

expérimentations réalisés dans des Cantous

Moyens pédagogiques =

Apports méthodologiques, théoriques.

Dates
Horaires
Lieu

Public

Tarif «




