Pourtant, il est intéressant
de les faire cohabiter : pour
redonner au livre des
qualités hédoniques et
accessibles au grand public,
et pour redonner au jeu une
image sérieuse et éducative.

Intervenants
Anne-Sophie CASAL,
Psychologue
Responsable de 1’action
expérimentale

CAF/C. Général

« Pour une cohabitation
des livres et des jouets »

Sophie JACOB,
Psychologue
Responsable du secteur
Ludotheque, Jeux-jouets

)
/' Une action

expérimentale menée
durant plus de 2 ans sur
cette thématique.

JOURNEE A THEME

Livre et jeu

Objectifs :

Comprendre les différences et les similitudes des livres et des jeux
Savoir proposer des livres et des jeux ou jouets adaptés au public
Savoir organiser des espaces jeu dans les lieux de lecture

Savoir organiser des espaces livre dans des lieux d’accueil
Partager des expériences vécues

Matin

- Livre et Jeu, deux objets aux représentations différentes

- Importance du livre sur les lieux de jeu

- Importance du jeu sur les lieux de lecture et d’accueil tout public

- La cohabitation des livres et des jeux : réflexions et état des lieux des actions menées

Aprés midi

- Ateliers au choix :
o Quels jeux, quels livres pour quels publics ?
o Les livres et les jeux peuvent-ils cohabiter sur un méme espace ?
o Lejeu vidéo a-t-il une place en bibliotheque ?

- Restitution des ateliers : échanges et débats

- Echanges d’expériences entre les participants

Moyens pédagogiques =

Apports théoriques — Ateliers — Partage d’expériences

Dates
Horaires

Lieu

Public

Tarif »




