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• Valoriser l’activité jeu au sein de sa collectivité 

• Savoir poser un cadre pour faire exister le jeu  

• Favoriser une dynamique d’équipe autour d’un thème fédérateur : le jeu 

• Harmoniser les pratiques professionnelles autour du jeu 

• Organiser et animer des espaces de jeu dans des contextes variés 

• Savoir transmettre son projet éducatif aux institutions, aux équipes 

 

Jour 1 

- Présentation des fonctionnements des structures : place du jeu et entraves actuelles 

- Les valeurs éducatives du jeu : le jeu, comme moyen d’intervention  

- Le cadre ludique, un outil d’intégration du jeu dans les projets 
 

Jour 2 

- Influence de l’aménagement des espaces de jeu sur les enfants et les équipes 

- Les rythmes et besoins des enfants tout au long de la journée 

- Principes généraux d’aménagement des espaces de jeu - choix des jeux et jouets 
 

Jour 3 

- Places et rôles des professionnels dans le jeu des enfants et au sein des équipes 

- L’observation active comme outil d’implication professionnel 

- Elaboration du projet éducatif – partie 1 
 

Jour 4 

- Réajustement des pratiques professionnelles : difficultés dans la mise en œuvre 

- La transmission et la motivation des équipes 
 

Jour 5 

- Elaboration du projet éducatif – partie 2 – conseils personnalisés 

- Méthodologie de présentation des projets éducatifs 
 

Ateliers en sous-groupe - Interventions théoriques - Analyses de pratiques 

professionnelles - Manipulation de jeux et de jouets – Aménagement d’espaces 

de jeu 

28-29-30 mai + 2-3 juillet 2012 

9h-12h30 / 13h30-17h 

Lyon 
 

Pour tous les professionnels 

soucieux de qualité de jeu dans leur 

collectivité (enfance, animation, 

lieu de jeu…) 

 

 

980 euros TTC 

Dans tous les  lieux 

d’accueil de l’enfant, le 

jeu devrait tenir une place 

prépondérante. 
 

Mais, tiraillé entre les 

objectifs institutionnels, 

les équipes et les attentes 

des parents,  il n’est pas 

toujours facile de le faire 

exister. 

 

Cédric Gueyraud, 
Responsable secteur de 

l’animation socio-éducative  

et culturelle 

 

Sophie Jacob,  
Responsable secteur 

Ludothèque, jeux-Jouets 

Un stage en 2 temps,  

3 jours + 2 jours,  

Pour permettre à chaque 

stagiaire d’expérimenter 

les contenus et de 

réajuster sa pratique.  

 


