udiques, quel plaisir !

La clef du succes : Un
projet adapté et une
bonne organisation.

Intervenants
Cédric Gueyraud,
Responsable secteur
animation socio-
éducative et culturelle

Témoignages
d’organisateurs
d’événements ludiques

* de présentation

d’événements déja réalisés

et réussis : de bonnes
idées a récupérer.

Plus d’une demi-journée

Stage 26

Organiser des événements ludiques

| Objectifs :

e Définir les différentes étapes permettant de construire un projet
événementiel

e Savoir organiser I’espace et penser le role et les fonctions des différents
intervenants (bénévoles et salariés)

e Développer un esprit critique pour proposer des évenements ludiques
pertinents

Programme :

Jour 1
- Les différentes étapes du projet :
o Etat des lieux : analyse des besoins, ressources financiéres, matérielles et
humaines
o Définition des objectifs
o Mise en ceuvre opérationnelle et évaluation du projet
- La communication de I'événement : les différentes étapes du plan de communication

Jour 2
- Les caractéristiques d’une bonne situation de jeu :
o Définition du jeu
o Les composantes du cadre ludique
- Application des conditions de jeu a un événement
- Les 10 regles d’or d’'un événement ludique réussi

Jour 3

- Présentation de différents événements ludiques déja réalisés : analyses et évaluation
des forces et faiblesses des projets présentés

- Etude de cas : Porganisation d’un événement ludique

Moyens pédagogiques -
Des ateliers, des interventions théoriques animées de débats et .
d’échanges. De nombreuses découvertes de jeux, de jouets et une /

présentation de nombreux projets existants.

Dates
Horaires
Lieu

Public

Tarif «




