libre dans les
collectivités. Le « cadre
ludique », par ses espaces
aménagés et un
positionnement
spécifique du
professionnel, offre une
réponse adaptée aux
collectivités.

Intervenants
Cédric Gueyraud,
Responsable secteur de
I’animation socio-
éducative et culturelle

Anne-Sophie Casal,
Responsable secteur
petite enfance

Julien Gaillet,
Spécialiste jeux de regles

)

=t Le cadre ludique, un
concept élaboré et
testé dans des
collectivités variées.
Un stage de référence
pour valoriser le jeu,
ses supports et son
public.

Pour une animation des espaces de jeu

Stage 3

Le cadre ludique

=

Objectifs :

Savoir définir et comprendre I’importance du jeu

e Identifier les éléments du cadre ludique en fonction des besoins et compétences
des joueurs

e Connaitre les principes d’aménagement des espaces de jeu
Savoir choisir des jeux et des jouets adaptés

e Etre capable d’organiser et d’animer des espaces de jeu dans des contextes
d’interventions variés

Programme :

Jour 1

L’utilisation du jeu dans différents contextes
Caractéristiques d’une situation de jeu

Le cadre ludique : ses grandes composantes
Approche psychologique du joueur

Visite d’un lieu de jeu

Influence de I’aménagement de I’espace : principes généraux
Aménagement de I’espace du jeu d’exercice et du jeu symbolique

Les criteres de sélection des supports de jeu d’exercice et symbolique :
découverte, manipulation et analyses de nombreux jeux.

Aménagement de I’espace de jeu de regles et de jeu d’assemblage

Les criteres de sélection des supports de jeu de regles et d’assemblage :
découverte, manipulation et analyses de nombreux jeux

Le rdle et la place du professionnel dans les espaces de jeu

Moyens pédagogiques 4]

Des ateliers, des interventions théoriques animées de débats et
d’échanges. De nombreuses découvertes de jeux, de jouets et d’espaces
aménagés pour une application concrete du cadre ludique. o

Dates
Horaires
Lieu

Public

Tarif «




