I’analyse de jeux et de
jouets pour le conseil et la
qualité des temps de jeu.

Deux jours pour maitriser
définitivement ESAR.

Intervenants
JACOB Sophie,

Responsable
Ludotheque, jeux-Jouets

CASAL Anne-Sophie,
Psychologue du
développement socio-
cognitif

(/.%C’est vous qui apportez
=" les jeux et jouets a
analyser !

Stage 23

Classements et classifications *+2

=

. Objectifs :

Acquérir une bonne maitrise des 6 facettes du systtme ESAR
Savoir effectuer des analyses pertinentes
Rédiger des analyses ESAR

Savoir transmettre le syst¢tme ESAR a son équipe (salariés et
bénévoles)

Programme :

Jour 1

- Présentation du systeme ESAR : rappel
- Approfondissement des facettes E et I
- Analyse de jeux et jouets sur les 6 facettes du systeme ESAR

- Analyse de jeux et jouets sur les 6 facettes du systeme ESAR
- La fiche d’analyses ESAR : découverte et rédaction de fiches
- La transmission des principes théoriques ’ESAR a son équipe

Moyens pédagogiques =

<
Analyses de jeux et jouets - Ateliers, échanges, apports théoriques selon les y
besoins
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Tarif ¢




