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L e suivi de votre PEAJ

1 jour 6 heures et 30 minutes

Programme de formation

Public visé
Réservé aux apprenants du cursus long « Animer des séances de jeu libre »

Pré-requis
Aucun

Objectifs pédagogiques
» Confirmer ou modifier les grandes composantes de son projet jeu
» Porter un regard critique sur les projets des autres apprenants

Description / Contenu
» Présentation individuelle de son projet et des étapes déja franchies
» Travail en petits groupes sur les forces et faiblesses des différents projets
» Zoom sur une partie spécifique du cursus au choix de I'apprenant : la séance de jeu, la
rédaction du PEAJ, la préparation de la soutenance a l'oral etc...

Modalités pédagogiques

Apports théoriques, ateliers en petits groupes.

Moyens et supports pédagogiques
Des ressources seront disponibles sur I'extranet de chaque participant.

Modalités d’évaluation et de suivi
Questionnaire d'auto-évaluation des acquis en fin de formation.

RCS LYON 491 257 283

S.A.R.L. SCOP 3 capital variable

N° Siret : 491 257 283 00037 - APE : 8559B
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