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Valoriser le jeu d'imitation en accueil de loisirs

@ 1 jour - 6 heures et 30 minutes

}\" Présentation

Pourtant fondamental pour le développement harmonieux des enfants, le jeu d’imitation, appelé jeu symbolique, est une forme
de jeu souvent peu considérée par les adultes et par extension peu proposée de fagon structurée dans le quotidien des enfants.
En ACM, c'est une forme de jeu souvent réservé aux accueils des enfants de moins de 6 ans, et que I'animateur peine a

organiser : quels objets proposer ? Comment structurer I'espace ? Comme se positionner ?

Cette formation vise a faire évoluer les pratiques autour du jeu symbolique en accueil de loisirs pour mieux : comprendre
I'intérét de cette forme de jeu pour les enfants de 3 a 11 ans, savoir comment aménager concrétement ces espaces en ACM et se
positionner en tant qu'animateur pendant le jeu de I'enfant.

Apres les apports de la matinée, les ateliers de I'aprés-midi permettront aux animateurs de repartir avec des idées concrétes
d'espaces de jeu symbolique pouvant étre mis en place.
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Programme de formation

@ Objectifs pédagogiques

» Valoriser la pratique du jeu symbolique en animation
» Mettre en place ou enrichir les espaces de jeu symbolique de son accueil de loisirs

oy Programme détaillé
» Définition du jeu symbolique et de ses sous-catégories a partir d'une adaptation du célebre jeu "Times Up"
» L'intérét du jeu symbolique pour le bon développement de I'enfant
» Les principes d'aménagement des espaces de jeux symboliques en accueil de loisirs (Jeu de réle, Jeu de mise en scene,
Jeu de représentation) et analyse critique de photos d'espace
Identification des espaces thématiques possibles en ACM : atelier a partir du jeu "Buzz it"
Réajustement de vos espaces de jeu symbolique actuels, en équipe et avec les conseils du formateur
Atelier d'application au choix :
- Création de futures « Fiches Espaces » de jeu de réle clé en main a partir : du stock existant des animateurs, de
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matériel de récupération, des dons et des créations pouvant étre réalisés par les parents ou avec les enfants, et des
possibles achats ou locations de matériel en ludotheque

- Analyse de situations pouvant étre rencontrées par les animateurs avec du jeu symbolique sous la forme de scénette :
jeu et genre, jeux violents dont le jeu du pistolet, jouets issus de licences ...

l! Public visé

Professionnels de I'animation.

Méthodes pédagogiques

Apports théoriques, échanges entre participants, ateliers en petits groupes, situation de jeu.

Moyens et supports pédagogiques

Des ressources seront envoyées a chaque participant a l'issue de la formation.

Ll Modalités d'évaluation et de suivi

Questionnaire d'auto-évaluation des acquis en fin de formation et bilan a chaud.

# Pré-requis

Aucun.
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ﬂ Informations clés

ﬁ Profil du formateur

Formateur FM2J a définir.

@ Contact responsable formation

21 Mode d’organisation

Présentiel

En savoir plus

@ Accessibilité

Les personnes en situation de handicap souhaitant suivre cette formation sont invitées a nous contacter directement, afin
d'étudier ensemble les possibilités d'accueil et d'accompagnement de formation.
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https://www.fm2j.com/formations-sur-mesure/formations-sur-mesure-enfance-jeunesse/597-valoriser-le-jeu-dimitation-en-accueil-de-loisirs.html
https://www.fm2j.com/formations-sur-mesure/formations-sur-mesure-enfance-jeunesse/597-valoriser-le-jeu-dimitation-en-accueil-de-loisirs.html
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