L]
Centre national de Formation
aux Métiersdu Jeu et du Jouet
&

Bilan de la formation

@ 1 jour - 3 heures

}9' Présentation

Cette demi-journée permettra de clore le parcours de formation par un bilan en groupe.
Ce sera |'occasion d'identifier les points forts et les points d'évolution du cursus avant de se dire au revoir.
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Programme de formation

@ Objectifs pédagogiques

»  Evaluer la formation
» Identifier des pistes d'évolution

'y Programme détaillé

» lIdentification des points forts et des limites de la formation suivie
» Exposition des points d'évolution pour les promotions futures

!! Public visé

Apprenants du cursus de formation Concevoir et animer des temps de jeu pour tous les publics.

 Méthodes pedagogiques

Discussion guidée par un outil d'analyse et de photo langage.



Moyens et supports pédagogiques

Discussion guidée par un outil d'analyse et de photo langage.

il Modalités d'évaluation et de suivi
Questionnaire d'auto-évaluation des acquis en fin de formation.

' Pré-requis

Aucun.
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ﬂ Informations clés

@ Contact responsable formation

yannick.durand-curtet@fm?2j.com

21 Mode d’organisation

Présentiel

& En savoir plus
https://www.fm2j.com/formations-longues/639-bloc1-concevoir-et-animer-des-temps-de-jeu-aupres-de-tous-les-publics/594-
bilan-de-la-formation.html

Accessibilité

Les personnes en situation de handicap souhaitant suivre cette formation sont invitées a nous contacter directement, afin
d'étudier ensemble les possibilités d'accueil et d'accompagnement de formation.

E Type d'action

FORMATION BLOC 1
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