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Animer du jeu de société en Médiathèque et Bibliothèque

  1 jour  - 6 heures et 30 minutes
 

 Présentation
Les lieux de lecture proposent depuis de nombreuses années à leurs usagers d'autres supports de médiation que le livre. 
Aujourd'hui, afin d'enrichir leur offre culturelle, le jeu fait son entrée dans les collections proposées et notamment le jeu de 
société.
L'introduction de ce nouveau média vient interroger les pratiques des professionnels et des bénévoles soucieux de proposer le 
jeu dans de bonnes conditions.
Cette journée vous permettra d'acquérir les compétences nécessaires pour aménager vos espaces de jeu, sélectionner des jeux 
et adopter une posture professionnelle adaptée à la situation de jeu, notamment par l'acquisition d'une méthode pour 
transmettre des règles de jeu.

Programme de formation

 Objectifs pédagogiques

➤ Concevoir un cadre ludique adapté pour une séance de jeux de société
➤ Transmettre une règle de jeu

 Programme détaillé
L'impact de l'environnement ludique sur les comportements des joueurs :

➤ Cette entrée en matière permettra de réfléchir à la manière dont nous pouvons proposer du jeu dans les lieux de 
lecture et sur l'importance de proposer un environnement propice afin que la situation de jeu se déploie dans de 
bonnes conditions.

Les invariants pour mettre en place une séance de jeu de société :
➤ Une sélection de jeux diversifiée, répondant aux besoins, compétences et désirs du public visé - Les différentes 

catégories de jeux de société.
➤ Des espaces de jeu aménagés en fonction des contraintes de la structure  pour permettre une cohabitation livres et 

jeux dans de bonnes conditions.
➤ Le rôle du professionnel favorisant disponibilité et observation au service d'interventions adaptées - La méthode de 

transmission d'une règle de jeu.
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 Public visé
Professionnels et bénévoles des lieux de lecture.

 Méthodes pédagogiques
Apports théoriques ; échanges entre participants ; ateliers.

 Moyens et supports pédagogiques
Des ressources seront disponibles sur l'extranet de chaque participant.

 Modalités d'évaluation et de suivi
Questionnaire d'auto-évaluation des acquis en fin de formation.

 Pré-requis
Aucun.

 Informations clés

 Profil du formateur
Formateur ou formatrice à préciser en fonction de votre territoire.

 Contact responsable formation
laurence.delaye@fm2j.com

 Mode d’organisation
Présentiel

 En savoir plus
https://www.fm2j.com/formations-sur-mesure/610-animer-du-jeu-de-societe-en-mediatheque-et-bibliotheque.html

 Accessibilité
Les personnes en situation de handicap souhaitant suivre cette formation sont invitées à nous contacter directement, afin 
d'étudier ensemble les possibilités d'accueil et d'accompagnement de formation.

 Type d'action
FORMATION SUR MESURE
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