|
| Centre national de Formation
L

aux Métiersdu Jeu et du Jouet

Le jeu au service des apprentissages

@ 1jour - 6 heures et 30 minutes

# présentation

Le jeu est un vecteur d'apprentissage de plus en plus reconnu qui développe et consolide des compétences disciplinaires et
transversales. Il se présente alors comme un outil pédagogique au service de professionnels soucieux de répondre aux attendus
du socle commun de connaissances, de compétences et de culture. Cette journée de formation permettra de construire une
médiation pour mobiliser les apprentissages du socle commun des cycles 2, 3, 4 (Du CP a la 3e).
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Programme de formation

@ Objectifs pédagogiques

» Découvrir les différents types de pédagogie et leurs impacts
» Analyser un jeu a travers un référentiel de compétences
» Construire une séance « Jeu et apprentissages »

oy Programme détaillé

L'évolution de la place du jeu dans les apprentissages : une valorisation au fil du temps

Le lien entre le jeu et les 4 piliers de I'apprentissage : attention, engagement actif, retour sur erreurs, consolidation
Les différents types de pédagogie pour favoriser les apprentissages par le jeu

Application pratique : Analyses de jeux au regard du socle commun de compétences

Application pratique ; Construction d'une séance "Jeu et apprentissages", études de cas.
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!! Public visé

Professionnels de I'enseignement, des organismes de soutien a la scolarité, orthophonistes, ergothérapeutes, ludothécaires.

Méthodes pédagogiques



Apports théoriques, ateliers en petits groupes, analyse de supports ludiques, études de cas.

Moyens et supports pédagogiques

Des ressources seront disponibles sur I'extranet de chaque participant.

Ll Modalités d'évaluation et de suivi

Questionnaire d'auto-évaluation des acquis en fin de formation.

7' Pré-requis
Aucun.
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ﬂ Informations clés

ﬁ Profil du formateur

Timothé ROUX, Formateur

@ Contact responsable formation

timothe.roux@fmz2j.com

21 Mode d’organisation

Mixte

¥ En savoir plus

https://www.fm2j.com/formations-courtes/203-le-jeu-au-service-des-apprentissages.html

Accessibilité

Les personnes en situation de handicap souhaitant suivre cette formation sont invitées a nous contacter directement, afin
d'étudier ensemble les possibilités d'accueil et d'accompagnement de formation.
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