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Transmettre une regle de jeu dans un lieu de jeu

@ 1 jour - 6 heures et 30 minutes

}& Présentation

Cette journée de formation est entierement consacrée a I'art délicat de la transmission des regles de jeux. Au cours de cette
session immersive, vous explorerez en profondeur les multiples facettes de cette compétence essentielle pour tout
professionnel du jeu. Vous pratiquerez des exercices concrets pour transmettre efficacement les régles de jeux, quel que soit le
contexte ou le public concerné.
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Programme de formation

@ Objectifs pédagogiques

» S'approprier la méthodologie de transmission de regles de jeux
» Améliorer 'assimilation de la regle grace au storytelling

'y Programme détaillé
SESSION INITIALE : 6h30 en présentiel ou distanciel

MATIN

> Diagnostic des joueurs et du contexte conditionnant la posture :- Evaluation du groupe auquel le professionnel
s'appréte a transmettre une régle de jeu : -niveaux d'expérience, des préférences ludiques, de |'age et du nombre de
participants.
- Analyse de I'environnement de jeu, du temps disponible et des objectifs de la session.

» Logique générale de la transmission d'une regle :
- La structuration de I'explication et la hiérarchisation des informations
- L'utilisation d'exemples concrets
- La gestion du rythme et des pauses pour la compréhension.

» Atelier pratique de transmission :
- Exercices en petits groupes pour expliquer des regles simples puis complexes, feedback des participants, techniques
d'adaptation en fonction des réactions.
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» Le Storytelling au service de I'explication de la regle de jeu

- L'impact de la narration dans I'explication des regles.

- Les techniques pour créer une ambiance immersive et faciliter la mémorisation des regles.
» Atelier pratique :

- Exercices pour intégrer des éléments narratifs dans I'explication des mécaniques de jeu

- Création de mini-scénarios d'introduction adaptés a différents types de jeux.
» lagestion de l'imprévu :

- Les stratégies pour faire face aux questions inattendues

- La gestion des conflits d'interprétation des regles

- Les adaptations rapides en cas de contraintes de temps ou d'espace.

SESSION COMPLEMENTAIRE :

(tarifs et modalités sur demande)
» Retour d'expérience et réajustement des pratiques professionnelles (durée 2h) :
- Le retour d'expérience permet d'identifier les points forts et les axes d'amélioration en lien avec les apports de la
formation. En analysant de maniére approfondie les succés et les difficultés rencontrés, le formateur proposera des
pistes d'évolution pertinentes.

28 oublic visé

Professionnels et bénévoles des ludotheques.

Méthodes pédagogiques

Apports théoriques et pratiques; ateliers.

Moyens et supports pédagogiques

Des ressources seront disponibles sur I'extranet de chaque participant.

Ll Modalités d'évaluation et de suivi

Questionnaire d'auto-évaluation des acquis en fin de formation.

# Pré-requis

Aucun.
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L.J Informations clés

ﬁ Profil du formateur

Formateur ou formatrice a préciser en fonction de votre territoire.

@ Contact responsable formation

laurence.delaye@fm?2j.com

21 Mode d’organisation



Présentiel

£y .
& En savoir plus
https://www.fm2j.com/formations-sur-mesure/formations-sur-mesure-lieux-de-jeu/682-transmettre-une-regle-de-jeu-dans-un-
lieux-de-jeu.html

Accessibilité

Les personnes en situation de handicap souhaitant suivre cette formation sont invitées a nous contacter directement, afin
d'étudier ensemble les possibilités d'accueil et d'accompagnement de formation.

%]Type d'action

FORMATION SUR MESURE
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